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Learning in Encounter for Common Values in Diversity

Cevrimigci Sosyal ve Tanisma Oyunlari

Oyunun adi Kullanim Katilimcilar Malzeme Aciklama Kaynak
Oyun lideri sorular sorar (6rnegin "Nereye seyahat etmek
. Tanisma 2-15 . .o o .
Soru yagmuru ovunu 10 vas ve iizeri Sohbet istersiniz?") ve katilimcilar cevaplarini mimkiin oldugunca
¥ yas hizli bir sekilde sohbet paneline yazmak zorundadir.
Katilimcilardan biri bir isim ve soru soyler ve ¢agrilan kisi hizli
. Tanisma 2-4 . . .
Soru yagmuru 2 N - bir sekilde cevap vermek zorundadir. Sonra baska bir soru
oyunu 8 yas ve uzeri
sorarlar.
https://www.praxis-
Kisisel Gzellikler Tanisma 515 Cevrimigi . I:Ierk.ta'“s: kendin.e .ai.t bir bzeIJiéi yazar. Daha sonra grup, hangi jugendarbeit.de_/spielesam
oyunu Arac Padleti | 6zelligin hangi kisiye uydugunu tartisir. mlung/spiele-
kreisspiele.html
https://www.praxis-
2 Yalan ve 1 Gergek Tanisma 312 Sohbet Herkes kendisi hakkinda 2 yalan ve 1 gergek Ozellik yazar. | jugendarbeit.de/spielesam

oyunu Daha sonra grup gergek olani bulmaya galisir. mlung/spiele-
kreisspiele.html

Viicut taslaginda Kendini 2-6 Kagit ve Herkes bir bedenin ana hatlarini gizer ve 6nemli yonlerini
yasayin tanitma 8 yas ve lzeri kalem kendi adina yazar.

Bir 6grenci ismiyle ayni harfle baslayan bir sifatla kendini

- isimleri 3-6 . o . e .
Vahsi Wilma o L - tanitir (6rnegin "Ben vahsi Wilma'yim"). Bir sonraki 6grenci
O0grenme 9 yas ve lzeri L C
ismi ve sifati tekrarlar ve kendi ismini ekler.
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Bos profil https://www.jugend-leiter-
e v e . Tanisma 3-8 6grenci Grup tek bir kisi oldugunu hayal eder. Tim cevaplarin | blog.de/2019/04/23/kennen
Biz bir kisiyiz L (ekran . A . : :
oyunu 9 yas ve lzeri | hepsini eklerler. (6rnegin yas, boy, ayni zamanda hobiler) lernspiele-kinder-
paylagimi) jugendliche/
Sen, sahip misin, Tanisma o Web Oyun I|der|.ogrenC|Ier hakkinda evet .ya da hayir sorulari
.. 8 yas ve Uzeri sorar. Evet ise kamerayi acar. Alternatif olarak, kamera her
sever misin oyunu kameralari " W ms . o
zaman agiktir ve cevap "evet" ise 6grenciler ayaga kalkar.
Ayni harfe sahip bir isimleri 2-8 6grenci i Ogrenciler, isimleriyle ayni harfle baslayan bir esya aramak
oge 0grenme 9-12 yas zorundadir. Sonra kendilerini tanitirlar.
Sosyal oyun, vy . Ogrenciler 10 veya 20'ye kadar saymaya calisir. Kimsenin
- 3-5 6grenci .. . . o
Birlikte saymak takim - arka arkaya daha fazla sayi séylemesine izin verilmez. Eger
9-12 yas s . . '
galismasi birisi yanhs bir sayi sdylerse, 0'dan baslamak zorundadir.
Ortak Noktalar Tanisma 2-5 6ére"nci‘ i ('jgrencilef 5 Ei_ak'ilka i'g;in'de o.rtak noktalari o!lan 1-3 seyi
oyunu 9 yas ve Uzeri bulurlar (6rnegin "hepimiz sehirlerde yasiyoruz").
Her 6grenci bir 6geyi arar, ancak gostermez. Baska bir
2veyad vy . o . ..
. . . Ogrenci bununla ilgili soru sorar (6rnegin materyal) ve
Esyami tahmin et Sosyal oyun Universite - o o .
. cevabin yalan mi yoksa dogru mu olduguna karar vermesi
ogrencileri .
gerekir.
. Oncesinde, belirli bir fotograf cekme gorevi verin (6rnegin, https://freeenglishlesson-
vy . Fotograflar . Ll e e -
. . Tanisma 2-5 6grenci, pencerelerinden gorebildikleri). Biri digerinin ardindan | plans.com/2015/09/28/iceb
Fotograf cekin . (konuyla . o . e ol ;
oyunu lise ilgil) fotografi paylasir ve digerleri sorular sorabilir (6rnegin, | reaker-show-me-a-picture-

neden bu nesneyi sectiniz?)

of/

[oNole
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Ogrenciler bir zaman makinesi hayal eder ve yasamayi en o
. . . . e c . .o https://www.epicagile.com.
.. Tanisma 2-5 dgrenci, sevdikleri zamani distnrler. Bir 68renci en sevdigi zamani -
Zaman makinesi N - A o . au/resources/top-5-virtual-
oyunu 12 yas ve Uzeri paylasmaya baslar (belki bir resimle). Digerleri sorular sorar. .
] 3 . . icebreakers/
"Mikrofonu uzat" yontemi kullanilabilir.
iste ekip Uyelerinizin nasil hissettigini anlamanin bir baska
yolu — kendilerini emojilerle ifade etmelerine izin verin.
Platform Ornegin, toplantinizin basinda is arkadaslariniza sorun: "Su
.. v . Tanisma Bliyik gruplar, . ! anki ruh halinizi en iyi hangi emoji tanimliyor?" Bunun igin | https://blog.slido.com/virtu
Emojilerle séyleyin .| birden fazla s . P .
oyunu 10 yas ve Uzeri bir Slido kelime bulutu kullanabilirsiniz, ancak katihmcilar al-icebreakers/
emojiile . . . o .
kelimeler yerine bir emoji gdndereceklerdir. Bu, ¢cok sayida
emojinin gonderildigi buylk toplantilarda ve etkinliklerde
en iyi sonucu verir.
Grup, bir kisiden digerine atabilecekleri bir top hayal eder. Hite. -
. ca . Tanisma 3-10 6grenci Bir konu vardir (6rnegin spor, hayvanlar, tlkeler, filmler). Bir ttps://www.epicag] €.LOM.
Kelimeyi iletin . - . . . C . au/resources/top-5-virtual-
oyunu 10 yas ve Uzeri ogrenci aklina gelen ilk kelimeyi soyler, hayali topu

gecirirken bir sonraki kisinin adini sdyler.

icebreakers/
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